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Øyhopp-klubben: kartleseren Aila og gåten
om en klokkelignende lyd fra havet
«Havets hviskende klokke» begynner med et frø som glødet svakt og ender med at barna i Øyhopp-klubben
finner en trygg, kreativ løsning ved å bruke ansvar. Denne utgaven fra Øyhopp-klubben følger en klokkelignende
lyd fra havet.

KREATIV AKTIVITET
1. Tegn før-og-etter-bilder som viser hvordan området langs fjordstien blir beskyttet.
2. Spill et kort nyhetsinnslag om funnet G18-517; skill tydelig mellom observasjon og gjetning.
3. Lag et sporingskart for et frø som glødet svakt med tre mulige forklaringer.

Samtalespørsmål
• Hvilket bevis i «Havets hviskende klokke» endret planen mest?
• Hvordan kunne løsningen vært tilpasset et sted nær deg?
• Hva ville du ha kontrollert med en sammenleggbar taubro?

Dette lærer barnet
Historien trener kildekritikk, ansvar, samarbeid, muntlig begrunnelse og ansvarlig utforsking av nordisk natur
gjennom et konkret problem knyttet til et frø som glødet svakt.
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